
Zasady gry: Wszystkie karty są ułożone zakryte 
na środku stołu. Zaczyna najmłodszy z graczy. 
Gra toczy się zgodnie z ruchem wskazówek 
zegara. Pierwszy z graczy losuje kartę i 
dyskretnie ja podgląda. Musi tak odwzorować 
kartę, aby reszta graczy zgadła co się na niej 
znajduje (może być kilka interpretacji dla tego 
samego rysunku. To gracz przedstawiający 
decyduje, czy słowo podane przez innego gracza 
pasuje do obrazka).

W zależności od koloru karty, gracz musi 
pokazywać (niebieskie karty), naśladować 
dźwięki (pomarańczowe karty) lub pokazywać i 
naśladować dźwięki (zielone karty). 

5-99 lat

2-4 graczy 

Zawartość: 40 niebieskich kart (pokazywanie) 
40 pomarańczowych kart (mówienie)
40 zielonych kart (pokazywanie +mówienie)

Cel gry: być pierwszym graczem, który zdobędzie 10 kart
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Gdy któryś z graczy prawidłowo odgadnie 
hasło pasujące do obrazka, gracz 
przedstawiający zachowuje kartę. Jeśli nikt nie 
zdoła odgadnąć hasła, kartę należy schować na 
dno kupki. Kolejka przechodzi na następnego 
gracza, który losuje kartę. Itd.

Przed grą musicie ustalić liczbę kart potrzebną 
do wygrania, biorąc pod uwagę wiek i 
możliwości graczy,
(Np. 5 kart dla szybkiej gry, 20 dla nieco 
dłuższej rozgrywki...)
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