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@ Tactic
Zasady gry Flower

@ wiek: 7- 99

@ Liczba graczy: 2
Zawarto§é: 20 kart "kwiatki", 10 pionkéw "owady"
(5 motyli, 8 kowali bezskrzydtych).

g Cel gry: Zdoby¢ jak najwiecej punktéw po 3 rundach.

@ Przygotowanie do gry:
Potasuj 20 kart kwiatow i umiesc je zakryte w

prostokacie 5 na 4 karty, na srodku stotu pomiedzy
graczami. Oto pole gry. Kazdy z graczy wybiera
owada i bierze pionki, ktére go przedstawiaja.
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1) Umi ie jedneg ich
e o i, g
Gracz wybiera pole, ktére chce . . . .

zajac. Odwraca ptytke, tak aby

Rozgrywka:
Gra trwa 3 rundy. W pierwszej

rundzie zaczyna najmtodszy z
graczy. Podczas swojej kolejki
wybieraon1z 3 dostepnych
akeji:

zobaczy¢ kwiatek i umieszcza na ...-.
nim swoj pionek. - . - . -
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2) Przesuniecie jednego ze swoich
pionkéw.

Pionki mozna przesuwa¢ w poziomie lub w pionie
(nigdy na skos) z ptytki z kwiatkiem na inng niezajetg
ptytke obok. Piytke na ktérej wyladuje owad, nalezy
odkry¢, a te z ktorej wystartowat zakryé.



Pionki mogg tez przeskakiwac:

Pionek moze przeskoczy¢ nad ptytka, jesli znajduje sie
na niej inny owad. Nie ma znaczenia do kogo nalezy ten
owad. Skoki mogg sie odbywac w poziomie lub w pionie
(nigdy na skos). Gracze moga przeskakiwac tylko nad 1
zajetq ptytka: nie mozna przeskakiwac nad 2 (lub wiecej)
sgsiednimi ptytkami.

Plytka na ktérej wyladuje owad zostaje odwrocona, a tg
z ktorej startowat nalezy zakry¢. Tak jak w warcabach,
gracze mogg przeskakiwac kilka razy w ramach jednego
ruchu, zmieniajgc kierunek lub nie. Pionki muszg
ladowa¢ na niezajetym polu pomiedzy kolejnymi
skokami. Gracze nie mogg przeskakiwac nad 2 zajetymi
polami lezacymi obok siebie.
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Odkrywamy tylko ptytke, na ktérej ostatecznie laduje
owad. Ptytka z ktorej startowat zostaje zakryta, tak
samo jak ptytki po ktérych owad skakat w trakcie ruchu.

3) Usuwanie z gry swoich pionkéw

Gracze mogg usuwac z pola gry swoje pionki:
umieszczajg je przed sobg i zakrywajg ptytki na ktérych
sie znajdowaty.

Kiedy gracz to zrobi, nastepna osoba ma prawo do 2
ruchéw. Nastepnie kolejka przechodzi na nastepng
osobe.



Na koniec swojej kolejki, gdy gracz wypeini jeden z 3
przedstawionych ponizej warunkoéw, runda konczy sie, a
punkty zostajg zliczone.

Warunki wygrania rundy:

* 4 owady sg ustawione w pionowej linii: 1 punkt
Uwaga: Nie liczy sie ustawienie 4 owadow w rzedzie z 5
ptytkami).

* Wszystkie 5 owadow znajduje sie w linii: 2 punkty

Na koniec rundy kazdy z graczy zabiera swoje 5
pionkéw, ptytki z kwiatkami zostaja potasowane i
utozone w nowym prostokgcie 5x4. Kolejng runde
zaczyna osoba, ktéra przegrata poprzednig.

Koniec gry:

Po 3 rundach zwyciezcg zostaje gracz, ktory zdobyt
wiecej punktéw. W przypadku remisu nalezy rozegraé
czwartg runde.

Autor gry: Alexandre Dua
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