
Dunie - gra zręcznościowa 

 

Liczba graczy: 2-6 

Do gry potrzebne są szklane kulki od 0,7 do 3 cm.  

Grać można w domu lub na zewnątrz. 

 

Na początku gry należy wyznaczyć okrąg o średnicy około 1-2 m. Na dworze wykopujemy dołek na 
terenie tego obszaru. Do niego będą wpadać kulki graczy. W domu lub na chodniku największą kulkę 
trzeba potoczyć na środek wyznaczonego miejsca. Zadaniem graczy będzie przeturlanie pozostałych 
kulek jak najbliżej niej.  

 

Każdy z graczy bierze jednakową ilość kulek, które należy ustawić na linii startu. Gracze na zmianę 
pstrykają w swoje kulki kciukami, celując w kierunku dołka lub największej kuli. Gracz który jako 
pierwszy wprowadzi swoje kulki do dołka może zacząć pstrykać w kulki przeciwnika, na zmianę. 
Wygrywa ten, kto wbije ostatnią kulkę. W nagrodę zabiera wszystkie kulki, które brały udział w grze.  

 

Drugi wariant gry polega na wybiciu kulek z wyznaczonego obszaru. Gracze wybierają jedną większą 
kulkę, która będzie im służyła do "strzelania". Mniejsze kulki jednakowego rozmiaru umieszcza się na 
wyznaczonym polu. Gracze zaciskają dłoń w pięść, pozostawiając kciuk na zewnątrz. Kciukiem 
uderzają większą kulkę, która uderza w mniejszą i wprawia ją w ruch. Celem jest wybicie ich poza 
zaznaczony obszar. Wygrywa gracz, który wybije poza okrąg więcej kulek.  

 

Można też wyznaczyć trasę dla kulek ze startem i metą. Wygrywa gracz, który najszybciej 
przeprowadzi swoją kulkę do mety. 


