Dunie - gra zrecznosciowa

Liczba graczy: 2-6
Do gry potrzebne s3 szklane kulki od 0,7 do 3 cm.

Gra¢ mozna w domu lub na zewnatrz.

Na poczatku gry nalezy wyznaczy¢ okrag o $rednicy okoto 1-2 m. Na dworze wykopujemy dotek na
terenie tego obszaru. Do niego bedg wpada¢ kulki graczy. W domu lub na chodniku najwiekszg kulke
trzeba potoczyé na sSrodek wyznaczonego miejsca. Zadaniem graczy bedzie przeturlanie pozostatych
kulek jak najblizej niej.

Kazdy z graczy bierze jednakows ilos¢ kulek, ktore nalezy ustawié na linii startu. Gracze na zmiane
pstrykajg w swoje kulki kciukami, celujgc w kierunku dotka lub najwiekszej kuli. Gracz ktdry jako
pierwszy wprowadzi swoje kulki do dotka moze zaczac¢ pstrykaé w kulki przeciwnika, na zmiane.
Wygrywa ten, kto wbije ostatnig kulke. W nagrode zabiera wszystkie kulki, ktdre braty udziat w grze.

Drugi wariant gry polega na wybiciu kulek z wyznaczonego obszaru. Gracze wybierajg jedng wiekszg
kulke, ktéra bedzie im stuzyta do "strzelania". Mniejsze kulki jednakowego rozmiaru umieszcza sie na
wyznaczonym polu. Gracze zaciskajg dton w pies¢, pozostawiajgc kciuk na zewnatrz. Kciukiem
uderzajg wiekszg kulke, ktéra uderza w mniejszg i wprawia jg w ruch. Celem jest wybicie ich poza
zaznaczony obszar. Wygrywa gracz, ktéry wybije poza okrgg wiecej kulek.

Mozna tez wyznaczyc trase dla kulek ze startem i metg. Wygrywa gracz, ktéry najszybciej
przeprowadzi swoja kulke do mety.



