
Mini Méli Mélo
 Wiek 5-99 lat

3-6 graczy

Zawartość: 13 dużych kart “méli-mélo”, 
52 kart “Tinyly”.

Cel gry: być pierwszym graczem, który 
pozbędzie się wszystkich swoich kart. 

Zasady gry: 8 kart “Tinyly” zostaje 
rozdanych każdemu graczowi. Pozostałe 
karty utworzą stos. Kupka z kartami 
“méli-mélo” zostaje ułożona zakryta na 
środku stołu. 

Zaczyna najmłodszy z graczy, następnie 
gra toczy się zgodnie z ruchem 
wskazówek zegara. Zostaje odkryta 
pierwsza karta “méli-mélo”. Gracz kładzie 
ją na środku stołu.   
Każdy z graczy dokładnie przygląda się 
kartom, które ma na ręce oraz karcie 
“méli-mélo”.

PL
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Tak szybko jak się da, gracze próbują 
znaleźć wśród swoich kart obrazek 
identyczny jak jeden z malutkich 
obrazków na karcie “méli-mélo”.

Najszybszy z graczy, który położy swoją 
kartę, identyczną z jednym z obrazków 
na karcie “méli-mélo”, wygrywa . W tym 
wypadku gracz może się pozbyć karty.

Jeśli obrazek nie zgadza się, gracz musi 
zabrać kartę i dobrać dwie dodatkowe 
karty z kupki w ramach kary.

Inni gracze zabierają swoje karty z 
powrotem. Jeden po drugim odkrywają 
kolejne karty “méli-mélo”, dopóki 
wszystkie nie zostaną rozegrane. 

Gdy tylko wszystkie karty “méli-mélo” 
zostaną użyte, jeden z graczy odwraca je 
i gra toczy się na nowo. 

Pierwszy z graczy, który pozbędzie się 
wszystkich swoich kart, wygrywa grę. 
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