MALY WYSCIG
Little Circuit DJ08550

Gra przeznaczona dla dzieci: od 2,5 lat do 5
Liczba graczy: od 2 do 4
Czas gry: 10 minut

Zawartos¢ opakowania:

o 4 zwierzatka,
e 6 roznych plansz — kazda sktada si¢ z 5 tablic

e 1 kostka - na jednej stronie pszczotka, na drugiej kwiatek, na pozostatych kolorowe
kotka,

e 15 Zzetondw
Przygotowanie:

1. Tablice ustawiamy obok siebie, aby utworzy¢ szlak
2. Kazdy gracz bierze zwierzatko i ustawia je przed szlakiem

Zasady gry:

Gre prowadzimy zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara, najmtodszy uczestnik rzuca kostke:

1. jesli na kostce mamy kolorowg stron¢ — gracz ktadzie swoje zwierzatko na miejscu o
kolorze jaki pokazat kostka, jesli to miejsce jest zajete — zajmuje nastgpne wolne o tym
samym kolorze

2. jesli na kostce mamy kwiatek — gracz przesuwa swoj pionek do przodu na kolejne
miejsce 0 tym samym kolorze, co pole, na ktérym znajdowat si¢ w trakcie rzutu

3. jesli na kostce mamy pszczotke — gracz cofa swoj pionek na kolejne miejsce o tym
samym kolorze, co pole, na ktorym znajdowat si¢ w trakcie rzutu

4. Pierwszy z graczy, ktory dotrze do punktu mety (wielokolorowy kwadrat) — otrzymuje
zeton



Przyklad: zwierzatko jest na zottym polu, gracz rzuca kostke 1 na kostce widac pszczotke, gracz
musi zabra¢ swoje zwierzatko i umiescic je na zottym polu z tytu

Jesli kostka pokazuje kwiat lub pszczotke, a gracz nie moze przesunac swojego zwierzatka (bo np.
znajduje si¢ nadal poza szlakiem lub nie ma z tylu kwadratu o odpowiedni kolorze) — wowczas traci

kolejke.

Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zdobyt 3 Zetony.

RYZYKO ZADLAWIENIA.



