661311 Gra karciana 7 rodzin

Liczba graczy: 2-4
Zawartos$é: 28 ilustrowanych kart.

Gra skfada sie z 7 rodzin: pantery, lwa, stonia, antylopy, zyrafy, matpy i sowy.

Kazda rodzina sktada sie z 4 kart: wiosny, lata, jesieni i zimy.

Przebieg gry: Rozda¢ po 5 kart kazdemu z graczy. Pozostate karty potozyc
w stosiku na srodku obrazkami do dotu. Zaczyna najmtfodszy gracz, ktory pyta
wybrang osobe o karte, ktérej potrzebuje (na przyktad: czy w rodzinie matpek
masz matpke jesienig?). Jesli zapytany gracz posiada karte, musi jg oddac
graczowi, ktéry o nig pytat. Jesli zapytany gracz nie ma takiej karty, woéwczas
gracz, ktéry o nig pytat bierze jedng karte ze stosiku. Jesli uda mu sie wyciggnaé
karte, ktorej zgdat, wéwczas mowi "dobry wybor" i gra dalej pytajac wybranego
gracza o inng karte. Jesli nie wyciggnat dobrej karty, wowczas gra nastepny gracz
w ten sam sposob. Kiedy gracz zbierze wszystkich 4 cztonkéw danej rodziny,
wowczas mowi "Rodzina" i ktadzie te karty na stole. Nastepnie gra ponownie.

WAZNE: Gracz moze pytac o karte tylko wéweczas, jesli posiada wérdd swoich kart
przynajmniej jedng karte z tej rodziny.

Gra konczy sie kiedy nie ma juz kart do wykorzystania.

Gracz, ktory zebrat najwiecej rodzinek wygrywa.



