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PussAnima:

ZAWARTOSC:

* 2 x 5 ilustrowanych krgzkéw

* 1 dwustronna gra planszowa (jedna strona "rzucanie do celu”,

druga strona "omin przeszkody")

* 2 zdejmowane elastyczne gumki do zatozenia na wybranej stronie

planszy.

STRONA 1: Cel (trening lub rywalizacja)

* Tryb solo: gracz ¢wiczy celnoé¢. Ustala wynik, ktory chee
uzyskac i stara sie go osiagnac¢ strzelajac krazkami, naciagajac
elastyczna gumke, w kierunku tarczy.

* Rywalizacja: gracze uzgadniajg liczbe rund. W kazdej
rundzie gracze zaczynaja strzela¢ z tg sama liczba krazkow.
Gracz, ktéry uzyska najwyzszy wynik na koniec gry, zostaje
Zwyciezca.

STRONA 2: Omin przeszkody (pojedynek na szybkos¢)
° Ta gra jest przeznaczona dla 2 graczy.
° Przed rozpoczeciem gracze ustalajg warunki wygranej:

- Wygrywa ten z graczy, ktory jako pierwszy przeniesie
swoje Zetony na strong¢ przeciwnika.

- Lub pierwszy z graczy, ktory jako pierwszy przeniesie
wszystkie 10 zetondw na strong przeciwnika.
Przygotowanie:
Kazdy z graczy ktadzie 5 zetonéw tego samego koloru na
swojej stronie planszy, tak jak na obrazku obok.
Rozgrywka:

° Gra rozpoczyna si¢ odliczaniem (1,2,3). Na trzy obaj gracze
zaczynaja jak najszybciej przerzuca¢ krazki przez otwor w
krzakach na strone przeciwnika.

° Uwaga! Graczom wolno przesuwac Zetony przeciwnika z
powrotem na jego strone planszy!
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